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Hinweis:

Programmieraufgaben immer per E-mail (eine E-mail pro tBleid Gruppe) an den

zustandigen Tutor schicken (Java Quellcode und everiigaitigte Datendateien). Bitte
werfen Sie lhre schriftlichen Losungen in die Briefkaste Geb. 051, Erdgeschoss ein.
Fur den Erhalt von Bonuspunkten missen Sie in wenigstddisubigen anwesend sein
und miissen wenigstendBungszettel bearbeitet haben.

Die Java APl Dokumentation finden Sie unter:
http://java. sun.com j 2se/ 1. 4. 2/ docs/ api /

Aufgabe 1

Bei der Arbeit mit Robotern oder anderen Sensorplattforisiess hilfreich, empfangene
Daten in einem sogenannten Logfile zu speichern. Haufig kemuhabei menschenlesba-
re Textdateien zum Einsatz.

Gehen Sie davon aus, dass Sie einen Roboter haben, der kiiakeaPosition einer-
seits anhand der Umdrehungen seiner Rader messen kanrO@ogpetriemessungen)
und zusatzlich einen GPS Empfanger besitzt. Des Weitistetler Roboter mit einem
Beruihrungssensor (sog. Bumper) ausgestattet, mit détiferKollisionen mit Hinder-
nissen erkannt werden kdnnen. Jede Sensormessung, aclutiddagenannt, besitzt eine
eindeutige Zeichenkette (Bezeichner) zur Identifikatieniachricht (z.B. ODOM, GPS,
etc.) sowie einen Zeitstempel. Der Zeitstempel speictaréddie vergangenen Sekunden
(seit 1.1.1970, 00:00:00).

Jede Nachricht hat das folgende Format:
Bezei chner Zeit Rest

wobei derRest erst durch die Nachricht selbst spezifiziert wird. Jede Kabhsteht in
einer neuen Zeile in der Textdatei.

Es existieren die folgenden Nachrichten im angegeben Rorma

e ODOM Zeitstenpel X Y Orientierung
e GPS Zeitstenpel Longitude Latitude
e BUVPER Zei t st enpel Bunper| D an/ aus

e SPEED Zei tstenpel Transl ati onsgeschw. Rot ati onsgeschw.



Beispiel eines Lodfiles:
GPS 0.0 1321321.0 42342.1

obOM 0.0 0.0 0.0 0.0
SPEED 0.0 1.0 0.0

BUMPER 0. 5
oboM 1.0 1.

01
00.00.0

SPEED 0.0 0.5 0.0

obOM 2.0 1.5 0.0 0.0

GPS 2.0 1321321.1 42343.0
BUMPER 2.2 0 O

Ihre Aufgabe ist es nun ein System zum Einlesen, VerarbeitehSchreiben solcher
Logfiles zu erstellen. Nutzen Sie dabei Techniken wie Klaksszarchie, Vererbung, Po-
lymorphismus, etc.

1.

Geben Sie eine Klassenhierarchie an, in dem Sie dieserafghén visualisieren.
Zeichnen Sie ein Rechteck fur jede Klasse und einen Rfejetde Vererbung (je-
weils von der Subklasse zur Superklasse).

Setzen Sie Ihre Klassenhierarchie in Java um und impleenen Sie alle bendtigten
Funktionen.

Schreiben Sie eine Methode, die alle Nachrichten einggiles einliest und in
einemVect or speichert.

Schreiben Sie eine Methode, die alle Nachrichten, dienieneVect or gespei-
chert sind, in eine Datei schreibt.

Implementieren Sie das InterfaCenpar abl e fur Ihre Nachrichten-Klassen. Die
Vergleichsmethode soll dazu verwendet werden, ein Logétshrdem Zeitstempel
zu sortieren.

Implementieren Sie eine Sortiermethode lhrer Wahl, unLegfile zu sortieren.

Schreiben Sie eine Methode, die zwei Logfiles zusamnggniiid zeitlich korrekt
in eine neue Datei schreibt.



