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Teillnehmer und Folien

» Teilnehmende Studiengange
« B.Sc. Embedded Systems Engineering (3. Sem.)
« Lehramt Informatik (3. Sem.)

= Weitere Interessierte

« Nicht fur Studierende nach neuen
Prafungsordnungen vom WS18/19

.- Vorlesung und Ubungen basieren auf
Vorlagen von: Prof. Bernd Becker, Prof.
Christoph Scholl und Prof. Maren Bennewitz



Ablauf Onlinevorlesung

« In diesem Jahr keine Prasenzvorlesungen
(wochentliche Tutorien finden statt, dazu
spater mehr)

» Jeden Montag werden neue
Vorlesungsmaterialien online gestellt

« Ilias-Forum sowie Tutorien fur alle Fragen
zur Vorlesung



Website zur Vorlesung

« Link: http://ais.informatik.uni-freiburg.de/
Lehre — WS 2018/19 — Systeme I
» Inhalt

« Vorlesungsfolien

« Vorlesungsvideos

« Termine und Kontakte

- Ubungsblatter

« Informationen zu den Tutorien

= Informationen zur Klausur
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Tutorien

« 2 Gruppen (Einteilung im HISIinOne)

- Wochentliche Ubungsblatter
« Veroffentlichung auf AIS-Website und im ILIAS
« Ausgabe jeweils montags
- 1 Woche Bearbeitungszeit
« Abgabe immer sonntags, 23:59:00 Uhr im ILIAS
= Abgabe in Zweiergruppen maoglich

- Ubungsblatt 0 bereits online, keine Abgabe
notwendig

« Forum fur Fragen im ILIAS




Termine der Tutorien

Zeit (s.t.) Raum

Mo 16:00 - 17:00 Uhr SR 00-034, Geb. 051

Mi 09:00 - 10:00 Uhr SR 02-017, Geb. 52

« Einteilung erfolgt GUber HISIinOne
« Start der Tutorien: ab 22.10.2018



Anmeldung fur Tutorien

 Anmeldung Uber HISIinOne
- Ubernahme der Einteilung in das ILIAS am

22.10.2018

= Bis 21.10.2018 im HISIinOne fur Tutorium

anmelden

= Bis 21.10.2018 der Vorlesung im ILIAS beitreten

™ Bachelor - Grundlagen der Informatik

Inhalt nfo

Kurse

E Systemn Design Project

In diesem Praktikum lernen die Studenten an einem makroskopischen System die
wesentlichen Grundzige eines Systementwurfs, darauf

! Systeme I: Betriebssysteme
In der Vorlesung werden Grundlagen der Betriebssysteme behandelt. Meben der Behan
der Aufgaben von Betriebssystemen erfolgt eine Einflhrung in grundlegende Begriffe wi
Dateisysteme, Prozesse, Nebenlaufigkeit, wechselseitiger Aussschluss, Deadlocks bzw.
Deadlockvermeidung und Schedulingmethoden.

ez.B

https://ilias.uni-freiburg.de
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Klausur
= Termin: wird noch bekanntgegeben
= 4 ECTS Punkte

Voraussichtlich 90 Minuten Bearbeitungszeit

Keine Hilfsmittel

Anmeldung bis: wird noch bekanntgegeben
(online Uber HISIiNOne)



Analyse Klausur WS 15/16
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Analyse Klausur WS 15/16
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Die Arbeitsgruppe fur
Autonome Intelligente Systeme

« Geleitet von Prof. Wolfram Burgard
2 Post Docs

27 Doktoranden

1 Projektmanagerin
1 Techniker

1 Sekretarin



http://www.informatik.uni-freiburg.de/~burgard/images/burgard2008-new.jpg

Forschungsgebiete

= Mobile Robotik :
- Zustandsschatzung und -modellierung =z |
= Kartierung

= Entscheidungstheoretische Ansatze
« Adaptive Techniken und Lernen
= Szenenverstandnis iy
= Mobile Manipulation

= Multi-Roboter Koordination

= Roboter und Embedded Systems

= Autonome Fahrzeuge

- Fliegende Roboter

« Probabilistische Robotik
» Deep Learning fur Robotik



Autonome Robotik

Roboter, die ihre Aufgaben zuverlassig im
L~Alltag" erflllen
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Softwarekomponenten einer
mobilen Roboterplattform

Zielposition
Hindernis- Treiber
detektion Laserscanner
Roboterposition
in der Karte Odometrie
Globale Treiber

Lokalisierung

Pfadplanung Mobile Plattform

Pfad zur
Zielposition
—
Lokale
Pfadplanung Kartenserver
Radgeschwindigkeiten
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Prozesse benotigen Rechenzeit,
Schnittstellen und Speicher

Eingaben
€< <—1— Eingabe-
und
l —> Ausgabe-
Y V J gerate
< -
T A A
v ¥
€ Speicher
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Einordnung der Vorlesung

= Zunachst: Was ist ein System?

Eine Gesamtheit von Elementen, die miteinander
durch Beziehungen verbunden sind und
gemeinsam einen bestimmten Zweck erfullen

» Systeme in der Informatik in Freiburg
» Hardwaresysteme: Technische Informatik
» Betriebssysteme: Systeme 1
« Eingebettete Systeme

« Rechnernetze: Systeme II

(Prtfungsordnung vor WS18/19)
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Ziel der Vorlesung:
Beantwortung der folgenden
Fragen

Wozu ist ein Betriebssystem da?

Welche Aufgaben muss es im Detail
erfullen?

Mit welchen Konzepten tut es dies?

Und zwar unabhangig vom konkret
eingesetzten Betriebssystem

Wir behandeln Grundkonzepte!
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Inhalt der Vorlesung

Grundlegendes Verstandnis der Aufgabe,
Funktionsweise und Architektur von
Betriebssystemen

Beherrschen des praktischen Umgangs
mit einem Betriebssystem am Beispiel
von LinuxX

Aufbau einfacher Rechner

Uberblick: Aufgabe, Historische
Entwicklung, unterschiedliche Arten von
Betriebssystemen
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Inhalt Vorlesung

Verschiedene Komponenten / Konzepte von
Betriebssystemen

= Dateisysteme
= Prozesse

« Nebenlaufigkeit und wechselseitiger
Ausschluss

Deadlocks

Scheduling

Speicherverwaltung
Sicherheit
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Ubungsblitter

» Erganzende theoretische Aufgaben

« Zusatzliche praktische Aufgaben mit Linux-
Betriebssystem

« - Sehr relevant flr die Klausurvorbereitung
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Literatur

= Moderne Betriebssysteme

A. Tanenbaum, Pearson Studium, 2009
(auch digital uber die Unibibliothek verfugbar)

» Betriebssysteme: Prinzipien und Umsetzung
W. Stallings, Pearson Studium, 2003
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